Hugarflaedisadferdir - Opna-loka adferdin (1-4)
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Stutt lysing & askoruninni/vandamalinu sem & ad leysa.

Hér koma fram margar hugmyndir sem geta kannski leyst
vandamalid. Engin hugmynd er of faranleg eda of vitlaus &
pessu stigi.

Hér er rennt yfir allar hugmyndir, paer eru greindar og
flokkadar saman. Engri hugmynd er hent 4 pessi stigi og enn
er gagnryni bénnud

Hér er besta hugmyndin, til ad takast a vid askorunina, valin
og unnid afram med hana.

Hversu audvelt/erfitt er fyrir pig ad framkvaema
hugmyndina? Helstu hindranir og helstu styrkleikar?




